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RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS DE LOS APARTADOS DE LA UNIDAD 6

Paginaii20/Unidadié 4. CURVATURA. PUNTOS DE INFLEXION

A continuacidn tenéis las respuestas a las preguntas de este apartado, corregirlas en vuestro
cuaderno. Las soluciones estdn en verde:

1. ¢Como puede ser un intervalo de una funcién, seguin su curvatura?
Puede ser CONCAVA o CONVEXA.
2. ¢Cudndo una funcidn es convexa en un intervalo?
Convexa: si trazo una recta tangente al pico de la curva, la funcion queda por debajo.
3. ¢Cuando una funcién es céncava en un intervalo?
Cdncava: si trazo una recta tangente al pico de la curva, la funcién queda por encima.
En el dibujo se puede ver una misma funcion que presenta un intervalo en el que es
cdéncava y otro en el que es convexa:


mailto:maiteprofegrado@gmail.com

/ ’\1& ' Intervalo CONVEXA: (-e, 0)

[ ONN\g | X Intervalo CONCAVA: (0,°°)

: Recta Tangente a la funcién
4. ¢Cuando existe un punto de inflexién? Un punto de inflexion existe cuando la funcion
tiene un cambio de cdncava a convexa o de convexa a concava. En el dibujo anterior

el punto de inflexion es el (0,0).
Una funcién no tiene punto de inflexion (aun cumpliéndose lo anterior) en los

siguientes casos:
Si la funcion no tiene curvatura (es una recta), no sera ni cdncava ni convexa

y no tendra punto de inflexion.
Si el punto que puede ser punto de inflexidn no existe en la funcidn, es decir,

no hay un punto dibujado para ella (punto vacio), hay un salto de valores,
tiene dos valores diferentes en ese punto.
5. Copia el cuadro gris de la pagina en tu cuaderno.

1 Una funcién es convexa en un intervalo abierto, (a, b), si su grafica queda por
debajo de las rectas tangentes que se pueden trazar en cualquiera de sus puntos.

1 Una funcién es concava en un intervalo abierto, (a, b), si su grafica queda por
encima de las rectas tangentes que se pueden trazar en cualquiera de sus puntos.

1 Un punto de inflexion es aquel en el que la funcién cambia su curvatura.

Paginali200Unidaalé 5. SIMETRIAS Y PERIOCIDAD

A continuacidn tenéis las respuestas a las preguntas de este apartado, corregirlas en vuestro

cuaderno. Las soluciones estan en verde:

Simetrias

1. Fijate en las representaciones graficas de las dos funciones:
a) Si doblamos la primera por el eje y; écoinciden las dos partes de la funcidon?
Si coinciden, es como si el eje y (el eje vertical) fuera un espejo.
b) Si doblamos la segunda grafica por el eje x; écoinciden las dos partes de la funcién?
No coinciden, hay que volver a doblarlo por el eje y y entonces si coinciden.

2. Copia el cuadro primer cuadro gris de la izquierda en tu cuaderno. éCémo se llama la
funcion si al doblarla por el eje y coinciden las dos partes de la funciéon? Funcion de
simetria par.
éQué debe cumplirse? (Es la condicidon que aparece en el cuadro gris) Que al calcular
f(-x), es decir, sustituir en la funcién donde pone x por —x, coincide con la funcién
original (f(x)).

3. Copia el cuadro segundo cuadro gris de la derecha en tu cuaderno. ¢Como se llama la
funcidn si al doblarla por el eje x coinciden las dos partes de la funciéon? Funcién de

simetria impar.



¢Qué debe cumplirse? (Es la condicién que aparece en el cuadro gris) Que al calcular
f(-x), es decir, sustituir en la funcion donde pone x por —x, coincide con el opuesto de
la funcioén original (f(x)), es decir, con la funcién cambiandole el signo a todo.

Periocidad

4.

¢Cuanto tarda Alejandro desde que coge el autobus hasta que llega a su destino? 1
hora ¢Cuanto tiempo puede estar en el parque? 2 horas ¢Cuanto tiempo tarda en
volver en autobus? 2 horas

5. En la grafica que ha realizado Alejandro, éicomo representa los trayectos de ida y
vuelta? Como rectas ¢Como representa el tiempo que estad en el parque? Como una
linea constante.

6. La funcidn de la grafica de Alejandro, ¢es periddica? (Debes decir el motivo) Si es
periddica porque se repite EXACTAMENTE el mismo dibujo.

7. iQué es el periodo de una funcién? Cada cuanto se repite la forma de la funcion.
¢Cudl es el periodo de la funcién de Alejandro? 5horas (porque es el intervalo en el
que se vuelve a repetir la forma de la funcidn)

I e— A P
.- -
. | 5horas ‘ .

T

RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS DE LOS APARTADOS DE LA UNIDAD 7

Paginai34\Unidadl7 1. FUNCIONES POLINOMICAS

A continuacidn tenéis las respuestas a las preguntas de este apartado, corregirlas en vuestro
cuaderno. Las soluciones estdn en verde:

1.

éQué tienen en comun TODAS las expresiones de las funciones representadas al
comienzo de la pagina? Estan definidas por polinomios de distinto grado (Recuerda
que el grado de un polinomio es el exponente, nimero al que esta elevado la x,
mayor).

¢Cémo se denominan este tipo de funciones? Funciones polinémicas.

La primera funcién, équé tipo de representacion tiene? Es una recta constante
(siempre tiene el mismo valor de y para cualquier x) y se corresponde con una
funcidn constante y en este caso su expresion es: f(x)=3.

¢Y la segunda? Es una recta creciente (conforme aumenta x aumenta el valor de y),
se trata de una recta creciente porque el coeficiente de la x (el nimero que tiene
delante) es positivo. Se corresponde con una funcién lineal y en este caso su
expresion es: g(x)= 2x+3. 2 es la pendiente de la recta (coeficiente de la x) y (0,3) es el




punto de corte con el eje y (al ser 3 el término independiente). El punto de corte se
calcularia como se vio en el tema anterior:

y= x+3 = haciendo x= 0 (que es cuando corta con el eje y) y= 0+3=3

¢Y la tercera? Es una pardbola. El vértice (que sera un mdximo o un minimo de la
funcidn) de la parabola se calcula como se vio en el tema anterior. La componente x

P . -b . . . ..
del vértice sera v= ! donde a y b seran los coeficientes de la ecuacién de segundo

grado del tipo ax’+bx+c=0. La componente y del vértice se calculara sustituyendo la
componente x obtenida en la funcidn. Los puntos de cortes con los ejes se calcularan
como se vio en el tema anterior.

Copia el primer cuadro gris de la pagina. éComo es la expresidn genérica de este tipo
de funcidon? La expresion genérica para las funciones polindmicas serd f(x)= al
polinomio.

Una funcion polinomica es la que tiene por expresion algebraica un polinomio

de cualquier grado, esto es, y = P(x).

Caracteristicas de las funciones polinémicas

¢Cudl es el dominio de las funciones polindmicas? El dominio para cualquier funcién
polinémica es todo R ¢Qué supone el dominio que tienen? Que la funcién tiene
valores de y desde -oo hasta oo.

Copia el cuadro de los tipos de funciones de polindmicas.

Nombre Expresion algebraica  Grado del polinomio
Funcion constante y=a 0
Funcién lineal y=ax+b 1
Funcion cuadratica y=ax+bx+c 2
Funcion cibica y=ax +b’ +ox+d 3

¢Qué informacién contiene ese cuadro?

Nombre: el nombre que recibe la funcién lineal segtn el tipo de polinomio que sea la
funcidn (de grado 0, grado 1, grado 2, grado 3)

Expresidon algebraica: la expresion general que tendra la funcién polinémica en
funcion de su grado. Recuerda que las letras a,b,c y d serdn nimeros enteros
(pueden ser positivos o negativos) y el signo de estos nimeros seran importantes, ya
que nos dardn caracteristicas que nos ayudaran a representar la funcion polinédmica.
Grado del polinomio: el exponente mas grande de la x de la funcién polinédmica.

Una funcidn constante, ¢qué tipo de representacion tiene? Es una recta constante
(siempre tiene el mismo valor de y para cualquier x) ¢Cual es la expresion genérica
de la funcidn? f(x)=b y b sera el valor de y que tendra siempre la funcion.

Una funcidén lineal, équé tipo de representacion tiene? Sera una recta creciente o
decreciente, si a>0 sera creciente y si a<0 sera decreciente (a es el coeficiente de la x
en la expresion de la recta). ¢ Cudl es la expresion genérica de la funcion? f(x)= ax+b.
Una funcién cuadratica, équé tipo de representacién tiene? Es una parabola écomo se
llama se extremo? Vértice, y se corresponde con un maximo o minimo de la funcioén.
écomo se calcula ese extremo? El vértice sera un punto en el plano, por lo que tendra
una componente X y una componentey.




P . . -b
La componente x del vértice se calcula a través de la formula: v= P dondeayb

seran los coeficientes de la ecuacién de segundo grado.
La componente y del vértice se calcula sustituyendo el valor de la componente x en

la funcion (como haciamos el valor numérico de un polinomio).
¢Cudl es la expresion genérica de la funcidn? f(x)= ax’+bx+c

10. En una funcién cuadratica, équé informacién nos da el coeficiente a de la funcion? El
coeficiente a es el nimero que esta delante de la x%, segtin sea a positivo o negativo
nos dira si la funcidn es cdncava o convexa: \ I

\
\
\

- a>0-= CONCAVA Yy la funcién tiene un minimo en el vértice. /
\

Minimo

- a<0 - CONVEXAy la funcién tiene un maximo en el vértice. "

Maximo

CONTINUACION DE LA UNIDAD DE FUNCIONES (UNIDAD 7)

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para los
casos de relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes con los
ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y
periodicidad).

2.2. Representa datos mediante tablas y gréaficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos sencillos,
justificando la decision.

1.3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes con los
ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y
periodicidad).

Vamos a seguir trabajando este estandar basico, especificando para las funciones polindmicas
mas importantes (funcién constante, funcién lineal y funcién cuadratica) los elementos
caracteristicos de estas funciones, para de esta forma poder analizarlas y representarlas
adecuadamente.

Copia en tu cuaderno el Cdlculo de elementos caracteristicos de una funcion constante, una
funcion lineal y una funcion cuadrdtica.

CALCULO DE ELEMENTOS CARACTERISTICOS DE UNA FUNCION CONSTANTE

Este tipo de funciones son las mas faciles de representar y analizar. Sabemos que su expresion
genérica es f()=b, donde b es un nimero. Su representacion genérica es:

En la funcién representada b=3. Recuerda que b también
flx) = 3 puede ser negativo y eso supondra que se dibujard la recta
constante en el valor negativo de y.

Y




Los pasos a seguir para su analisis son los siguientes:

1. DOMINIO Y CONTINUIDAD

Dominio: valores de x de la funcidn para los que estd definido un valor de y. Se escribe como un
intervalo en el caso de que haya valores de x que no pertenezcan al dominio.

Continuidad: una funcidn es continua si se puede dibujar sin levantar el lapiz del papel. Se
escribe como un intervalo en el caso de que no sea continua para todos los valores de x.

Dominio funcién constante: todo R (todos los valores de x). Dom f(x)=R

Continuidad funcidn constante: todo R.

2. PUNTOS DE CORTE CON LOS EJES

Las funciones constantes SOLO tendran un punto de corte con el eje y, NUNCA cortaran el eje
X.

Corte eje y: en el punto (0,b)
Corte eje x: no tiene.
Ejemplo: para la grafica del ejemplo, el punto de corte en el eje y sera en (0,3), ya que b=3.

3. CURVATURA: CONCAVA, CONVEXA

Las funciones constantes NO son cdncavas hi convexas, ya que no son curvas, son una linea
recta.

4. CRECIMIENTO Y DECRECIMIENTO. MAXIMOS Y MIiNIMOS.

Las funciones constantes NO son crecientes ni decrecientes, ni tienen maximos y minimos.

5. REPRESENTACION DE UNA FUNCION CONSTANTE

Para representar una funcidn constante, Unicamente hay que trazar una linea recta paralela al
eje x en el valor de b de la funcidn. f(x)= b.

Y
El valor de b puede ser: flx)=3
- b>0:la linea recta estara por encima del eje x, en el valor b. ]
f(x)=3 o[ X

- b<0:la linea recta estara por debajo del eje x, en el valor —b. !

f(x)=-3

VIDEO: Puedes ver el video UD7 Caracteristicas funcion constante, donde se explica cémo
dibujar una funcién constante.

Deberes: Indica el dominio, continuidad, puntos de corte, crecimiento y decrecimiento,
maximos y minimos y curvatura, y representa graficamente las siguientes funciones
constantes:




a) f(x)=2 b) f(x)=-4

CALCULO DE ELEMENTOS CARACTERISTICOS DE UNA FUNCION LINEAL

Estas funciones también son bastante faciles de representar, seran una recta con pendiente
(inclinadas).

Su forma genérica es f(x)= ax + b, siendo: a: la pendiente de la recta.

Eiemplos: f(x)= 2x -3 b: la coordenada y del punto de

corte con el ejey.
f(x)=2x-3 f(x)= 2x I Y /
f(x)= -2x +3 £(x)= -2x )

e Sib=0lafuncion lineal pasa por el origen de coordenadas (0,0).

R 12 B

La funcién de la imagen es f(x)=2x, por lo que b=0. e

1. DOMINIO Y CONTINUIDAD

Dominio funcién constante: todo R (todos los valores de x). Dom f(x)=R

Continuidad funcién constante: todo R.

2. PUNTOS DE CORTE CON LOS EJES

Puntos de corte con los ejes: son las coordenadas de los puntos en los que la funcidn toca los
ejes. Siempre tendran una de las componentes (x o y) que valdra 0.

Corte con el eje x: serd del tipo (3,0), donde 3 serd el punto en el que corta el eje x. Se calcula
igualando la expresién de la funcién a 0 y despejando el valor de x.

Corte con el eje y: serd del tipo (0,5), donde 5 sera el punto en el que corta el eje y. Se calcula
sustituyendo en la expresion de la funcién x por 0 y obteniendo el valor numérico.

Se calculan como se vio en Péagina 114 Unidad 6 1. CONCEPTO DE FUNCION. Dominio,
recorrido y puntos de cortes con los ejes.

3. CURVATURA: CONCAVA, CONVEXA

Las funciones lineales NO son céncavas ni convexas, ya que no son curvas, son una linea recta.

4. CRECIMIENTO Y DECRECIMIENTO. MAXIMOS Y MINIMOS.

Las funciones lineales serdn crecientes o decrecientes, y esto dependera del valor de a de la

v

funcién (f(x)= ax + b). o
- a>0:larecta sera creciente.
a4 fiml=-3m-1

- a<0: larecta sera decreciente. /

f(x)=-3x -1

5. REPRESENTACION DE UNA FUNCION LINEAL




Para representar una funcidn lineal es suficiente con construir una tabla de valores x, y (como
hicimos para representar sistemas de ecuaciones). La tabla constriyela tomando 3 valores de
x. Recuerda que para representar una recta es suficiente con dos puntos, pero tomamos 3 para
comprobar que se pueden unir con una recta y no nos hemos equivocado.

VIDEO: Puedes ver el video UD7 Caracteristicas funcion lineal, donde se explica lo que acabas
de leer para saber cdmo analizar y dibujar una funcion lineal.

Deberes: _ Ejercicios 3, 5, 6 (No los tenéis que mandar, pero es IMPORTANTE
hacerlos).

Realiza los ejercicios interactivos 3, 5 y 6 de la siguiente pagina:

https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/calculo/funciones/ejercicios-
interactivos-de-funciones-lineales-2.html

Ejercicio 3: para practicar como construir una tabla de valores de una funcién lineal.

Ejercicio 5: Construye la tabla de valores x,y para las funciones lineales para saber qué
representacion le corresponde a cada una.

Ejercicio 6: identificar cuando una funcidn lineal es creciente (pendiente positiva) y cuando
decreciente (pendiente negativa).

Deberes: Indica el dominio, continuidad, puntos de corte, crecimiento y decrecimiento,
maximos y minimos y curvatura, y representa graficamente las siguientes funciones lineales:

a) f(x)= 3x b) f(x)=2x -1 c) f(x)= -x+2

CALCULO DE ELEMENTOS CARACTERISTICOS DE UNA FUNCION CUADRATICA

Una funcidén cuadratica tendrd como representacidon una parabola. La parabola podra ir hacia
arriba o hacia abajo. La representacion de una funcién cuadratica requiere el cdlculo de los
puntos de corte con los ejes y el vértice de la parabola. Su forma genérica es f(x)= ax” + bx + c.

Un ejemplo de representacion es: L

1

o X

1
fix) = x*—dx + 3

Para poder representar adecuadamente una funcidn cuadratica se deben calcular o
determinar los siguientes elementos:

1. DOMINIO Y CONTINUIDAD

Al igual que las funciones constantes y lineales, las funciones cuadraticas (las 3 son funciones
polinédmicas) su Dominio es todo R y son continuas en todo R.

Dom f(x)=R


https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/calculo/funciones/ejercicios-interactivos-de-funciones-lineales-2.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/calculo/funciones/ejercicios-interactivos-de-funciones-lineales-2.html

2. PUNTOS DE CORTE CON LOS EJES

Se calculan como se vio en Péagina 114 Unidad 6 1. CONCEPTO DE FUNCION. Dominio,
recorrido y puntos de cortes con los ejes.

Eiemplo 1: f(x)= x*
_: Hacemos lay cero, es decir y=f(x)=0.

Sustituyendo en la funcién: x> = 0 (Es la resolucién de una ecuacidn de 22 grado incompleta)>
x=0 Punto de corte (0,0)

_: Hacemos la x cero, es decir, x=0 y sustituimos en la funcién f(x).
y=0°=0 Punto de corte (0,0)

En este caso, los dos puntos de corte coinciden.

Ejemplo 2: f(x)=x*- 4

_: Hacemos la y cero, es decir y=f(x)=0.

Sustituyendo en la funcién: x>- 4 = 0 (Es la resolucidon de una ecuacién de 2° grado

incompleta)> x’= 4 > x= + V4 =+ 2 En este caso tenemos dos puntos de corte, porque
hemos obtenido dos valores de x.

Punto de corte 1(-2,0) Punto de corte 2 (2,0)
_: Hacemos la x cero, es decir, x=0 y sustituimos en la funcion f(x).
y=0’-4=-4 Punto de corte (0,-4)
Ejemplo 3: f(x)= X" — 6x + 5
EOFEIgIEX: Hacemos la y cero, es decir y=f(x)= 0 .

Sustituyendo en la funcién: x’- 6x + 5 = 0 (Es la resolucién de una ecuacidn de 22 grado
completa)-> Identificamos a,b y c: a= 1; b=-6; c=5

o 20 Vb2 —4ac B GOE: V62 415 _6+V36-20 _6+V16 _6+4
- 2a - 2.1 - 2 T2 T 2
6+4 _ 10
:—_—=5
2 2
6-4 _2
X:—:—:l
2 2

En este caso tenemos dos puntos de corte, porque hemos obtenido dos valores de x.
Punto de corte 1 (5,0) Punto de corte 2 (1,0)

_: Hacemos la x cero, es decir, x=0 y sustituimos en la funcion f(x).

y=0°-6.04+5=5 Punto de corte (0,5)

3. CURVATURA: CONCAVA O CONVEXA




Las funciones cuadraticas seran o cdncavas o convexas, no podran ser las dos cosas por
intervalos, ya que solo hay una curva en una pardabola.

La curvatura la define el coeficiente a de la funcidén cuadratica:

- a>0 - la funcidn cuadratica serd CONCAVA. \J/ .
Tendra un MINIMO en el vértice. Minimo

- a<0 = la funcidn cuadratica serda CONVEXA. 4
Tendrd un MAXIMO en el vértice. Maximo

4. VERTICE Y EJE DE SIMETRIA ¢ /\X

El vértice es el pico de la parabola y trazando una linea vertical en ella tendremos un eje de
simetria de la funciéon cuadratica.

El cdlculo del vértice de la funcién cuadrética:

- -b , - .,
- Coordenada x del vértice: v= o donde a y b serdn los coeficientes de la ecuacién de
segundo grado.

- -b . . .
- Coordenada y del vértice: calculamos f(v= Z)' es decir, sustituir el valor de x obtenido

. -b -
en la funcién. Donde ponga x ponemos 22V obtenemos el valor numérico.
- . -b ., —b
El vértice sera la coordenada o punto ( % ,f( Z) )

Eiemplo 1: f(x)= x

En esta funcion cuadratica: a= 1; b=0; c=0
2a 2.1
AR = -0 -
“taalT e

El vértice es el punto (0,0)

Eiemplo 2: f(x)=x- 4

En esta funcion cuadratica: a= 1; b=0; c= -4
2a 2.1
ERRRREANARR 1= - -0+~
"N 2a’ T - -

El vértice es el punto (0,-4)

Ejemplo 3: f(x)= x* — 6x + 5

En esta funcidn cuadratica: a= 1; b=-6; c=5

Coordenada x del vértce:v= =~ - /=3
2a 2.1 2
COBTABRATRMBINEREE: 1 ;) - 110) = 3" 63 45 - 9-18+5- 4



El vértice es el punto (3,-4)

5. CRECIMIENTO Y DECRECIMIENTO. MAXIMOS Y MINIMOS

El vértice sera el maximo o minimo de la funcidn cuadratica. Sabremos que sera un minimo si
la funcidon es convexa y un maximo si la funcidn es cdncava. La concavidad o convexidad nos la
da el signo del coeficiente a (esto se vio en el punto de CURVATURA).

- a>0 = la funcién cuadratica serda CONCAVA. v

Tendra un MINIMO en el vértice.

Ademas la funcidn sera: Minimo
DECRECIENTE: (-==, componente x del vértice)
CRECIENTE: (componente x del vértice, o)

- a<0 = la funcidn cuadratica serd CONVEXA.
Tendra un MAXIMO en el vértice. Y

Maximo

Ademas la funcidn sera: 4 .
CRECIENTE:  (-oo, componente x del vértice) |

DECRECIENTE: (componente x del vértice, =)

6. REPRESENTACION DE FUNCIONES CUADRATICAS

Para representar una funcién cuadratica debemos representar en el plano los puntos de corte
con los ejes y el vértice. En el vértice sabemos que hay un eje de simetria, asi que la funcion
serd simétrica a ambos lados del vértice. Para unirlos sabemos que tendra forma de parabola.
La curvatura nos dira si las patas de la parabola van hacia arriba (cdncava) o hacia abajo
(convexa) y si tiene un minimo (céncava) o un maximo (convexa). El vértice siempre es un
maximo o un minimo de la parabola.

VIDEO: Puedes ver el video UD7 Caracteristicas funcidon cuadratica, dénde se explica cémo
dibujar una funcién cuadratica.

PaginaliS5IURidadY Eiercicio resuelto

Es un ejemplo de la interpretacidn y representacién de funciones cuadraticas.

VIDEO: Puedes ver el video UD7 Ejercicio Resuelto pg 135, dénde se dan indicaciones para
saber resolver el Ejercicio 5.

Deberes: Paginaiasiunidady Ejercicio 5



Ejercicio 5: Debes calcular los puntos de corte, el vértice, el eje de simetria, el maximo o
minimo, los intervalos de crecimiento o decrecimiento.

Semana 18-22 Mayo

Paginaii36Unidad 2. FUNCIONES DE PROPORCIONALIDAD INVERSA

Antes de empezar a leer la pdagina recuerda que ocurria cuando 2 magnitudes tenian una
relacidn de proporcionalidad inversa. Cuando una magnitud aumentaba la otra disminuia.

Lee con atencién la pagina y responde a las siguientes preguntas:

1.

2.

Observa la tabla de la pagina. ¢Qué dos magnitudes representa? éSe cumple la
condicidn para que exista una relacién de proporcionalidad inversa)
Copia el cuadro gris con la expresidon de una funcién de proporcionalidad inversa.

Caracteristica de la funcion de proporcionalidad inversa

¢Cudl es el dominio de una funcién de proporcionalidad inversa? ¢ Qué significa?

¢Cudl es el recorrido de una funcidn de proporcionalidad inversa? ¢ Qué significa?
¢Qué ocurre en el punto x=0? ¢Es continua en ese punto? ¢Qué supone al Al epresentar b funcion que
representarla graficamente? come 1ol semto ol
éHabra que calcular los puntos de corte de una funcién de proporcionalidad inversa? 52?”,’"‘»“";"'",}”?'
¢Qué tipo de simetria tendra esta funcion? Segun eso, pinta la funcién completade b

la grafica del Presta atencion de la derecha de la pagina.

¢De qué depende que la funcidn sea creciente o decreciente?

¢Cudndo sera creciente? Escribe un ejemplo de funcién de proporcionalidad inversa o5 .
creciente.

10. ¢Cuando serd decreciente? Escribe un ejemplo de funcién de proporcionalidad inversa

decreciente.

11. {Qué ocurre en x=0? ¢{Cémo se llama?
12. ¢{Qué ocuree en y=0? ¢COmo se llama?

VIDEO: Puedes ver el video UD7 Funciones de proporcionalidad inversa, para entender mejor
éstos conceptos.

Paginali3570nidad Eiercicio resuelto

VIDEO: Puedes ver el video UD7 Ejercicio Resuelto pg 135, donde se dan indicaciones para
saber resolver el Ejercicio 9.

Deberes: PaginaiiaZUnidadi Ejercicio 9, 11, 14, 13

Ejercicio 9: resolver igual que el Ejercicio resuelto.




VIDEO: Puedes ver el video UD7 Ejercicios 11,13 y 14, dénde se dan indicaciones para
resolverlos.

Ejercicio 11: Fijate en la teoria en la forma genérica de las funciones inversamente
proporcionales para poder reconocerlas.

Ejercicio 14: ten en cuenta lo que has leido en la pagina de teoria para saber cuando una
funcidn inversamente proporcional es decreciente y cuando decreciente.

Ejercicio 13: Ten en cuenta de nuevo la caracteristica que cumplen las funciones inversamente
proporcionales para ser crecientes y decrecientes. Una vez detectado eso dale los valores 1y 1
a la x y obtén el valor de y sustituyendo en la expresion de la funcién para identificar cual es
cada una.

Paginaii42Unidad 5. FUNCIONES EXPONENCIALES

Antes de leer la pagina ten en cuenta que las funciones exponenciales son aquellas que parten
cerca de cero y tienen un crecimiento o decrecimiento muy rapido.

Lee con atencidn la pagina y responde a las siguientes preguntas:

1. ¢(Qué caracteristica nos dicen que tiene las bacterias cuando se encuentran en un
medio apropiado?

2. (Qué dos magnitudes se representan en la tabla? ¢Cudl crees que la variable
independiente (x) y cudl la dependiente (y)?

3. ¢Cudl es la expresion de la funcidon de crecimiento? ¢Ddnde aparece la x en esta
funcién?

4. Copia el cuadro gris de definicién de funcidon exponencial. Observa que valores puede
tomar la base de la funcién exponencial (recuerda que una potencia la base es el
nuimero que aparece abajo y el exponente el nimero que aparece arriba).

Caracteristicas de la funcién exponencial

5. ¢Cudl es el dominio de la funcion exponencial? ¢Y el recorrido?

6. IMPORTANTE: ¢Cual es el punto por el que pasa SIEMPRE la funcién exponencial? ¢ Por
qué?

7. ¢Es continua la funcion?

8. ¢Como es su curvatura?

9. ¢Cudndo es creciente? ¢Y decreciente? éTiene alguna asintonta?

VIDEO: Puedes ver el video UD7 Funciones exponenciales, para entender mejor éstos
conceptos.

Deberes: Paginai43/Unidady tjercicio 35,37

Ejercicio 35: Revisa las caracteristicas de la funcion exponencial para descartar las que no los
son.

Ejercicio 37: Representa las dos funciones teniendo en cuenta las caracteristicas de la funcién
exponencial. Para analizar las funciones debes decir su Dominio, Recorrido, Continuidad,
Puntos de corte con los ejes, Crecimiento y Decrecimiento y Curvatura.



