Geografia e Historia - 2°ESO A - Tareas para estas semanas

Fecha Leer comprendiendo y elaborar Actividades
esguemas o resumenes de las pdginas del libro de texto
indicadas del libro de texto (y otras)
Martes 17 LAS CIUDADES EN LA EUROPA 1,2, 3,5y 6 de la pagina 99.
MEDIEVAL.
Introduccidn, preguntas y mapa.
Pagina 97.
(POR QUE CRECIERON LAS
CIUDADES?
P3ginas 98 y 99.
Viernes 20 [ LAS CIUDADES MEDIEVALES: 1 de la pagina 100.
Paginas 100y 101.
Lunes 23 LOS GRUPOS SOCIALES: 1,2 y 3 de la pdgina 102.
Paginas 102y 103. 4,5y 6 de la pagina 103.
Martes 24 UN DIA EN EL MERCADO DE LA 1, 2,3y 4 de la pagina 105.
CIUDAD: ildea! Si puedes, haz el ejercicio 4
Paginas 104y 105. disfrazdndote de comerciante

medieval y grabando un video
breve (mdximo 2 minutos) en el
que hables en primera persona
contando todo lo que se pide en el
ejercicio.

Viernes 27 | LA EXPANSION COMERCIAL: 2,3,4vy5delapdagina 107.
Paginas 106y 107.

Lunes 30 EUROPA EN LA BAJA EDAD MEDIA: 1, 2,3y 4 dela pagina 109.
Paginas 108 y 109.

Martes 31 Repaso de todo lo visto y ejercicios de la pagina 111.

MUY IMPORTANTE: Recuerda cuidarte mucho y cuidar mucho a tu familia en estos dias
tomando todas las precauciones sanitarias que nos piden. Para mantenerte fuerte, es
fundamental descansar, dormir, dejar durante algunos momentos las pantallas y respirar un
poquito (respiraciones profundas) cuando nos ponemos nerviosos. Cuando lo hagas, di en tu
mente “TODO VA A SALIR BIEN”. Eso nos ayudard a todos a estar menos estresados y esto
es importante para cuidar nuestra salud. No te agobies si no te da tiempo a hacerlo todo,
pero haz todo lo posible y hazlo disfrutdndolo. Pronto tendremos la ocasién de compartir
dudas, aclarar lo que no hayamos entendido y compartir nuestros aprendizajes.

DESAFIO:
Si se te da bien dibujar y te apetece, elige entre una de estas opciones para que hagamos un
pequefno concurso a la vuelta. Primero, utiliza para documentarte las imdgenes del libro de



texto, las que puedas encontrar en internet o en cualquier otro medio. Una vez hecho esto,
elige una o varias de estas opciones para participar en el concurso y dibuja con todo el mimo
y la creatividad que seas capaz:

1. una ciudad tardomedieval

2. una sinagoga

3. unavivienda de artesano o comerciante



