MATEMATICAS 22 ESO Y FLEXIBLE

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios y c
Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en contex
Profundizar en problemas resueltos planteando pequenas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contexi
Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigac
Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (huméricos, geométricos, funcional
Valorar la modelizacion matemadtica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluandc
Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al queahce matematico

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.

1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas aprendiendo de ello para situaciones similares futuras
1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos, algebraic
1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso de aprendizaje, busc:

2.1.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
4.2.
4.3.
4.4.
5.1.
5.2.

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedad
Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como sintesis de la secuenci:
Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que permit:
Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la constante de proporcionalidad, reduccién
Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que los rigen, utilizando el |
Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de ecuaciones de j
Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de nimeros, ternas pitagoricas) y el sign
Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de semejanza y la razén entre longitudes, ar
Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) e identifii
Resolver problemas que conlleven el cdlculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico, utilizando p
Manejar las distintas formas de presentar una funcidn: lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y ecuacién, pasa
Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y analizar las graficas funcionales.

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizdndolas para resolver problemas.

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacidn y recoger, organizar y
Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas estadisticas, calcular pardmetros relevan
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